
 
ระหวา่งวนัที่ ๒๙ ตุลาคม ๒๕๕๖ – มกราคม ๒๕๕๗ 

กติกาการเขา้ร่วมกิจกรรม 

    ๑.รับบตัรสะสมแตม้ 

    ๒.นักเรียน ยืมหนังสือ  ๑  เลม่ รับแสตมป์  ๑  ดวง 

        นักเรียนมแีสตมป์  ๓๐  ดวง รับตน้ไม ้ ๑ ตน้ 

        นักเรียนมแีสตมป์  ๒๕–๒๙ ดวง รับสมุดโนต้ ๑  เลม่ 

        นักเรียนมแีสตมป์ ๒๐-๒๔   ดวง รับปากกา   ๗ ดา้ม 

        นักเรียนมแีสตมป์ ๑๕-๑๙   ดวง รับดินสอ    ๕  แทง่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      

กิจกรรมยอดนักเรียนเข้าใช้ห้องสมุดบ่อยท่ีสุด 
รายละเอียดการเข้าร่วมกิจกรรม 
 นักเรียนทุกคนสามารถเข้าร่วมกจิกรรมและลุ้นรับรางวัล       
โดยมีกติกาง่ายๆ ดังน้ี 
 ๑.นักเรยีนสมัครเป็นสมาชิกห้องสมุด 
 ๒.นักเรยีนบันทึกสถิติการเข้าใช้หอ้งสมุดลงเครื่องคอมพิวเตอร์
ตรงประตูทางเข้าห้องสมดุด้านซา้ยมือทุกครั้งท่ีเข้าห้องสมดุ(ระบบหอ้งสมุด
อัตโนมัติจะเก็บสถิติการเข้าใช้ห้องสมุดของนักเรยีนไว้ทุกครั้ง) 
 ๓.ทุกๆ สิ้นเดือนนักเรียนตรวจสอบรายช่ือ ๑๐ อันดับนักเรียน
เข้าใช้ห้องสมุดบ่อยที่สดุประจ าเดอืน 
 ๔.เดือนมกราคม พ.ศ.๒๕๕๗ งานห้องสมุดจะมอบรางวัลส าหรับ
นักเรียนท่ีมสีถิติการเข้าใช้ห้องสมดุบ่อยที่สุด ๑๐ อันดับ  อันดับที่ ๑ จะ
ได้รับคูปองส่วนลด เพือ่ซื้อหนังสือในเครือนานมีบุ๊คส์ตั้งแต่ ๑๐๐ บาท   
ขึ้นไป จ านวน ๒, ๐๐๐ บาท 
 

กิจกรรมตามหาคุณครใูชห้อ้งสมุดบ่อยท่ีสุด 

         ในปีการศึกษา ๒๕๕๖ ภาคเรียนที่ ๒งานหอ้งสมุดมี

กิจกรรมตามหาคุณครูใชห้อ้งสมุดบอ่ยที่ สุด โดยคดัเลือกจาก

สถิติที่ คุณครูน านักเรียนเขา้ใชห้อ้งสมุดเพ่ือการศึกษาคน้ควา้ 

หรือตวัคุณครูเองเขา้ไปใชบ้ริการหอ้งสมุดบอ่ยที่ สุดตลอดปี

การศึกษา จะไดร้ับคูปองสว่นลดเพ่ือซ้ือหนังสือในเครือ    

นานมบุีค๊สต์ ัง้แต ่๑๐๐ บาทขึ้นไป จ ำนวน ๒,๐๐๐ บำท 

 
 

กิจกรรมตามหายอดนักยืม  
 นักเรียนทุกคนสามารถเข้าร่วมกิจกรรม และลุ้นรับ
รางวัล โดยมีกติกาง่ายๆ ดังนี้ 
 ๑.นักเรียนสมัครเป็นสมาชิกห้องสมุด 
 ๒.ยืมหนังสือจากห้องสมุดตลอดภาคเรียนที่ ๒ ปี
การศึกษา ๒๕๕๖  
 ๓.ทุกๆ สิ้นเดือนนักเรียนสามารถตรวจสอบสถิติการ 
ยืมหนังสือจาก ๒๐ อันดับนักเรียนที่ยืมหนังสือมากที่สุด
ประจ าเดือนตรงป้ายนิเทศหน้าห้องสมุด 
 ๔.เดือนมกราคม พ.ศ. ๒๕๕๗ งานห้องสมุดจะมอบ
รางวัลส าหรับนักเรียนที่มีสถิติการยืมหนังสือมากที่สุด           
๑๐ อันดับ 
 

กิจกรรมเด็กมีกึ๋น - เกาสมองประลองปัญญา | 
 นักเรียนสามารถเข้าร่วมกิจกรรมได้ตั้งแต่   
๒๙ - ๓๑ ตุลาคม ๒๕๕๖ ช่วงพักเที่ยงงานห้องสมุดจะ
มีเกมให้นักเรียนได้ประลองปัญญา พร้อมของรางวัล
มากมายเกมที่นักเรียนจะได้ประลองปัญญาได้แก่ 
 ๑.เกมบิงโก 
 ๒.กิจกรรมทายปัญหาทวีปัญญาสารานุกรม
ไทยส าหรับเยาวชน 
 ๓.เกมสุดแต่ใจจะไขว่คว้า 
 ๔.หรรษาพัฒนาการอ่าน 
 

https://www.google.co.th/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=3&cad=rja&ved=0CDQQFjAC&url=https%3A%2F%2Fth-th.facebook.com%2Fpages%2F%25E0%25B9%2580%25E0%25B8%2594%25E0%25B9%2587%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25A1%25E0%25B8%25B5%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25B6%25E0%25B9%258B%25E0%25B8%2599-%25E0%25B9%2580%25E0%25B8%2581%25E0%25B8%25B2%25E0%25B8%25AA%25E0%25B8%25A1%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%2587%25E0%25B8%259B%25E0%25B8%25A3%25E0%25B8%25B0%25E0%25B8%25A5%25E0%25B8%25AD%25E0%25B8%2587%25E0%25B8%259B%25E0%25B8%25B1%25E0%25B8%258D%25E0%25B8%258D%25E0%25B8%25B2%2F487485847966044%3Fref%3Dstream&ei=br1sUvmmHIqNrgeE9YHwDA&usg=AFQjCNEAS0odmi0kZTMTDTkz_eM0N_f9kw&bvm=bv.55123115,d.bmk

